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AREA 2: DESIGN COMPUTACIONAL E PROJETO DE ARQUITETURA,
URBANISMO E DESIGN

A presente norma complementar deve estar de acordo com o previsto no Edital Especifico n°
99/2019 e Edital de Condicbes Gerais n° 58/2019 da Universidade Federal de Uberlandia, de
leitura obrigatéria.

Em caso de conflito entre estas normas complementares e o disposto no Edital Especifico n°
99/2019 e Edital de Condicdes Gerais n® 58/2019 da Universidade Federal de Uberlandia
devem prevalecer as disposi¢Oes dos referidos editais.

Estas normas complementares incorporar-se-ao ao edital especifico n°® 99/2019, naquilo que
com ele forem compativeis.

1. DAS PROVAS E TITULOS
1.1. Prova Escrita: A prova escrita acontecera na data, local e horario definidos no edital
especifico.

1.2. Prova Didatica
1.2.1. A prova didatica sera aplicada na data, local e horario a serem divulgados em
até 05 (cinco) dias Uteis ap6s o encerramento do prazo para o pagamento das
inscri¢des, no endereco www.ingresso.ufu.br
1.2.2. Prova Didéatica Pedagogica: A Prova Didatica Pedagodgica sera realizada como
fase posterior a prova escrita e consistira na apresentacdo oral, observada a ordem de
realizacdo fixada por sorteio, de um tema sorteado a partir de uma lista elaborada pela
Comissdo Julgadora com, no minimo, vinte e quatro horas e no maximo trinta e seis
horas de antecedéncia, abrangendo assuntos do programa.
1.2.3. A Prova Didatica Pedagdgica, cuja assisténcia € vedada aos demais candidatos,
sera realizada em sessdo publica e tera duracdo minima de quarenta minutos e maxima
de cinquenta minutos, podendo haver um acréscimo de até trinta minutos para arguicdo
pela Comisséo Julgadora.
1.2.4. No inicio da Prova, o candidato devera entregar a Comissdo Julgadora, por
escrito, 03 (trés) copias do Plano de Aula sobre o ponto sorteado, onde deverdo constar
as referéncias bibliogréaficas e os materiais que serdo indicados aos alunos da graduacao.
1.2.5. Para a realizagdo da Prova Didatica, a Faculdade de Arquitetura e Urbanismo e
Design disponibilizara: data show, microcomputador, quadro negro e giz;
1.2.6. Caso o candidato queira utilizar qualquer outro equipamento ou material que nao
esteja listado acima, deverd consultar a Banca sobre a possibilidade de uso ou
fornecimento do material, assim como sobre os programas de midia compativeis e
disponiveis.
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1.2.7. As provas serdo gravadas em audio e video que assegure boa qualidade e seu
conteddo ndo podera ser consultado por terceiros, salvo autorizacdo expressa do
candidato detentor do direito de imagem, de acordo com o que dispde a Lei n°
12.527/2011.

1.2.8. A Prova Didatica Procedimental sera aplicada na data, local e horario a serem
divulgados em até 05 (cinco) dias Uteis apds o encerramento do prazo para 0 pagamento
das inscrigdes, no endereco www.ingresso.ufu.br.

1.2.9. A Prova Didatica Procedimental tera duracdo minima de 1 (uma) hora e maxima
de 4 (quatro) horas.

1.2.10. A prova didatica procedimental consistird na capacidade de resolver uma
situacdo de projeto proposta, em nivel de estudo preliminar a partir de aplicativos
computacionais. A apresentacdo do tema da prova, com indicacao de base programatica
e sitio da intervencdo, serd definida pela Comissdo Julgadora e apresentada aos
candidatos imediatamente antes do inicio da contagem do tempo de prova. Os
candidatos ndo poderdo se ausentar do recinto durante realizacdo da Prova, nem atender
telefonemas ou manter qualquer outro tipo de comunicacdo externa. O projeto
desenvolvido sera entregue para avaliacdo, ndo havendo apresentacdo do mesmo.

1.2.11. O desenvolvimento do projeto da Prova Didatica Procedimental, bem como sua
documentacao para a entrega, sera realizado com a assisténcia de computador. Para isso,
a FAUeD iréa disponibilizar, para a realizagdo da prova, computadores com 0s seguintes
aplicativos: a) SketchUp (Trimble, Inc.); b) Rhinoceros e Grasshopper (McNeel, Inc.);
c) ArchiCAD (Graphisoft, Inc.); d) Dynamo e Revit (Autodesk, Inc.). As folhas de
desenho, assim como os computadores, serdo fornecidas pela FAUeD. Demais materiais
de desenho, como lapis, lapiseiras, giz de cera, lapis de cor, borrachas, canetas, réguas e
esquadros, escalas, etc. deverdo ser providenciados pelos candidatos e previamente
inspecionados e aprovados pela Comissdo Julgadora, no momento do inicio da prova.
Ndo serdo admitidos quaisquer outros dispositivos eletrénicos que ndo aqueles
fornecidos pela Comissao.

1.2.12. Todo o material gréafico e textual, manual, digital e impresso, desenvolvido
durante a Prova Didatica Procedimental, bem como o material fornecido pela Comisséo
Julgadora, devera ser entregue para a avaliagao.

1.2.13. A Comissao Julgadora poderd impugnar qualquer instrumento e/ou material que,
de alguma forma, crie vantagem indevida a candidato na realizacdo da prova.

1.3. Anélise de Titulos

1.3.1. A entrega dos titulos sera feita na data, local e horario a serem divulgados em
até 05 (cinco) dias uteis apds o encerramento do prazo para o pagamento das
inscri¢des, no endereco www.ingresso.ufu.br .

1.3.2. Para esta prova, participardo apenas os candidatos aprovados na Prova
Escrita, quais sejam, 0s que apresentaram nota igual ou superior a 70 pontos. Para a
apreciacdo e valoracdo dos titulos académicos e das atividades didaticas e /ou
profissionais serdo consideradas as informacgfes apresentadas no Curriculum Lattes,
com as devidas comprovacgoes, conforme pontuacdo estabelecida no item 4.7 (Tabelas 1
e 2) do Edital n°. 99/2019.

2. CONTEUDO PROGRAMATICO
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Estratégias de modelagem paramétrica e de simulacéo digital aplicadas aos processos
de projeto em Arquitetura, Urbanismo e Design.

2. Transicdo entre os estagios criativos e de documentacdo de projeto em plataformas
digitais: compatibilidades e fluxos de trabalho.

3. Uso de prototipagem e fabricagdo digitais como ferramenta para a tomada de deciséo
nos projetos de Arquitetura e Design.

4. Estratégias para a documentacdo de projeto em Building Information Modeling
visando a reducdo de interferéncias entre o projeto arquiteténico e os projetos
complementares.

5. Técnicas de modelagem da informacéo de projeto com vistas a comunicacao de
processos construtivos em plataformas de Building Information Modeling.

6. Aplicacdo de Realidade Virtual, Aumentada e Mista em diferentes estagios do
processo de projeto em Arquitetura, Urbanismo e Design.
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Londres: Routledge, 2003.
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Computation)— Massachusetts Institute of Technology, Boston, 2002.

SILVER, P.; MCLEAN, W. Introduction to Architectural Technology. Londres: Laurence
King, 2008.

TERZIDIS, K. Algorithmic Architecture. Oxford: Architectural Press, 2006.
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4. CRITERIOS DE DESEMPATE
4.1. Caso haja empate na nota final, serdo utilizados os seguintes critérios para desempate:
| — o candidato que for enquadrado como idoso, nos termos dos arts. 1° e 27, paragrafo
unico da Lei n® 10.741/2003 (Estatuto do ldoso);
Il — o candidato que tiver obtido a maior pontuacao na prova didatica procedimental;
Il — o candidato que tiver obtido a maior pontuacéo na prova de titulos.

Uberlandia, 30 de maio de 2019.
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